
 
               Табела 5.1 Спецификација предмета на студијском програму докторских студија 

Назив предмета Стилизација индустријских производа 
Наставник мр Луковић М. Марко 
Статус предмета    изборни 
Број ЕСПБ 10 
Услов  нема 
Циљ предмета 
 Студент развија и надограђује вештине анализирања, сублимације и имплементације нових стилиско-
естетских елемената облика индустријских производа. 
Исход предмета 
Стицање и усавршавање личног и професионалног осећаја за усаглашавањем естетских и функционалних 
елемената при осмишљавању индустријских производа. Препознавање и дефинисање проблемског поља у ком 
ће се градацијски развијати стилистичка решења дизајна било ког индустријског производа. Оспособљеност за 
рад и коришћење савремених компјутерских техника пројектовања у специјализованим софтверима за развој, 
генерисањe и приказивањe дизајнерких решења производа за масовну индустријксу производњу. Стицање 
личног професионалног осећаја за препозвање и креирање визуелно-естетских карактеристика одређеног 
бренда. Сублимација начина емоционалног перципирања, диференцирања и коначног прихватања производа 
од стране корисника на основу његових већ препознатљивих естетских компоненти.  
Садржајпредмета 
Предавања 
Преглед и анализа успешних примера из области досадашњег вишедеценијског начина стилизовања 
индустријских производа најпознатијих светских произвођача, кроз низ теоријских предавања и илустрованих 
приказа. Методе и технике транспозиције форми из природе (свет флоре и фауне). Рад на разрађивању почетне 
инспирације на основу узора  из нашег природног окружења и природних појава. Разматрање  појмова линије, 
површине и волумена, разлагање геометријских односа облика, боје, текстуре и различитих материјала. 
Дефинисање и креирање композије од задатих елемената са крајњим циљем добијања потуно новог и 
оригиналног идејног решења производа са усаглашеном  равнотежом елемената форме и функције. 
Студијски истраживачки  рад  
чине конкретни практични задаци и креирање више различитих стилских решења дизајна производа. 
Неопходно је да студент изради велики број различитих идејних  скица традиционалним техникама као што су 
цртеж оловком, маркерима, сувим пастелом и сл. Финална презентација новодобијених форми индустријских 
производа се израђује у специјализованим компјутерским софтверима као што су 2Д графички програми за 
цртање и обраду слике, 3Д CAD/CAM програми за пројектовање и други софтвери за 3Д визуализацију. Рад се 
предаје у облику дигиталног 3Д CAD модела и одштампаног материјала (плакат, елаборат). На овај начин 
студент учи да на професионалан начин  материјализује и визуализује своје креативно размишљање током 
стваралачког процеса у области индустријског дизајна. 
Препоручена литература 
- The Aesthetics of Imagination in Design (Design Thinking, Design Theory, Mads Nygaard Folkmann, The MIT 
Press, 2013 
- Automobile Styling: From Evolution to Fashion Kindle Edition, Donald Pittenge,Amazon Digital Services, 2013. 
- H-Point: The Fundamentals of Car Design & Packaging, Stuart Macaey, Design Studio Press, 2009. 
- The Laws of Simplicity (Simplicity: Design, Technology, Business, Life) John Meda, The MIT Press, 2006. 
- Emotional Design: Why We Love (or Hate) Everyday Things,  Don Norman,  Basic Books, 2005. 
Број часова активне наставе: 8 Предавања: 2 Студијски истраживачки рад: 6 
Методе извођења наставе 
- предавања са илустрацијама, практична демонстрација мануелних и дигиталних метода и техника  
- дискусије и критика, индивидуалне коректуре и консултације 
- практични рад студента на решавању, изради и презентацији рада 
- учење из неакадемских извора (интернет, изложбе, контакти са професионалном праксом/окружењем и сл. 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе                 50 
Предавања - евиденција активности 10 
Практични задаци 40 
Испит – одбрана пројекта или практичног рада 50 

 


